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วธีิการสร้างตัวละครและฉาก เพื่อสร้างเกมส์โปรแกรม 3D Max 9 

KM สาํหรับพนักงาน CEIT 

ขัน้ตอนการสร้างฉาก 

1. สร้างพืน้ผิวดินโดยใช้ เคร่ืองมือ Create>Geometry>Plane เพ่ือสร้างพืน้ผิว และฉากท้องฟ้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

2. เลือกพืน้ผิวดิน ทําการใช้คําสัง่ Convert to>Editable>Poly  

 แล้วใช้ Selection เพ่ือเลือกจดุตดั แล้ว Move จดุตา่งๆ เพ่ือทําฉากสงูต่ําเพ่ือทําให้เป็น

ภเูขา ตามความเหมาะสม 

 

 

3. Plane ท่ีสร้างมาเพ่ือเอาไว้ใสเ่ป็นท้องฟ้า สามารถทําได้โดย กด M  เพ่ือเรียก Material Editor 
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4. การใสรู่ปภาพลงไปในวตัถใุนโปรแกรม โดย กด M 

เพ่ือเรียก Material Editor  

 

 

 

 

คลิก๊ ส่ีเหล่ียม ด้านหลงัของ Diffuse แล้วเลือกท่ี Bitmap 

 

 

หลงัจากใสภ่าพลงไปในพืน้วตัถตุา่งๆ คือ ท้องฟ้า และ ภเูขา 
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5. เพ่ือให้งานออกมาดนูุ่มนวลขึน้ถงึขอเปล่ียนพืน้ผิวสว่นของภเูขาให้ดเูขียวขึน้โดยวิธีเดิม กด M 

 

6. หลงัจากนัน้ใส ่ต้นไม้เพ่ือไมใ่ห้ภาพดแูข็งโดยใช้เคร่ืองมือ  

เราสามารถเลือกต้นไม้มาวางในงานโดยคํานงึถงึความ 

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

  

7. การกําหนดแสงให้กบังาน โดยเราสามารถกําหนดให้แสงตกกระทบกบัวตัถใุนตําแหน่งตา่งๆ ได้ 

โดยใช้เคร่ืองมือ Lights > Target Spot โดยกําหนดตําแหนง่ได้ตามความต้องการ 
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งานก่อนมีการกําหนดแสง 

 

งานท่ีมีการปรับแสงเสร็จแล้ว 
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เม่ือฉากหลงั เสร็จสมบรูณ์ ก็เป็นอยา่งท่ีเหน็ครับผม ผมขอตัง้ช่ือวา่ “หุบเขากนิคน” 
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ขัน้ตอนการสร้างตัวละคร 

 

สร้างกลอ่งส่ีเหล่ียมขึน้มา 1 กลอ่ง Convert กลอ่งส่ีเหลียมให้เป็น Editable poly 

 

 

จากนัน้ ใช้คําสัง่ Extrude สร้างสว่นของแขนและขาตามท่ีออกแบบ 
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จากนัน้ ใช้คําสัง่ Extrude สร้างสว่นของแขนและขาตามท่ีออกแบบ 
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ใส ่Texture ตามความเหมาะสมของสดัสว่นและความสวยงาม 
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จากนัน้สร้างโครงกระดกูโดยเลือกท่ีคําสัง่ Bipad และสร้างโครงกระดกูให้สมสดัสว่น Skin จากนัน้ใช้คําสัง่ Modifier 

Physique เพ่ือทําการ เช่ือม Skin กบั กระดกู 
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จากนัน้ใช้คําสัง่  Merge เพ่ือนําเอาตวัละครท่ีสร้างขึน้มารวมกบัฉากท่ีสร้างเสร็จแล้ว 
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จากนัน้แก้โค๊ดเพ่ือให้โปรแกรม Render File ท่ีผมสร้างขีน้มา 

เม่ือ Render แล้วจะได้ ผลลพัท์ดงัภาพครับ ถือวา่เป็นอนัเสร็จสมบรูณ์ ของไอ้มืดมมุตกึ 


